Nulova tolerance k alkoholu béhem herni doby. Jsme hra, nejsme festival ani party v klubu.

Nulova tolerance k jinym omamnym latkam a drogam béhem herni doby. Za "travu" na akci jedete domd,
fikame to na rovinu, drogy ani nic tomu podobné na akci nechceme a netolerujeme.

Nechte zvirata doma - na akci nepatfi, nechceme je tam a nebudete s nimi vpusténi

Pouzivejte zdravy rozum a dvakrat se zamyslete pfed tim, nez cokoliv udélas. #safety_first

VsSichni musi mit nasazenou po celou dobu hry certifikovanou ochranu zraku! Kdo nema, nemuze hrat.
Zadné jiné zbrané, nez airsoftové na akci nechceme. Neni k tomu déivod!

Hrajte v ramci pravidel, jsou to mantinely, uréujici smér hry, nehledej diry v pravidlech.

Hrajte pro ostatni a ostatni hraci pak budou hrat pro Vas. Hezka smrt je lepSi nez byt drsfiak a nepfiznat!

Nebud’ kokot - tohle si vyloz jak chces, viS co se tim mysli!

Civilni auta - nebudou vpusténa dfiv nez po konci herni doby, béhem hry nesmi byt v hernim prostoru a musi
byt na parkovisti. Vyjimku udéluje pouze ORG nebo velitel frakce z vaznych divodt (napf. zdravotni divody).
Pouze 18+ let - akce je pouze pro zletilé u€astniky. Prosime, nechte své déti doma, nejsme détsky tabor.

BIO kule! VSichni povinné, nechceme znecistovat lesy a pfirodu. Budeme to kontrolovat.
Nenechavej odpad v lese. Prosime seber ho, i kdyz neni tvljj. Kontejner na odpad je na parkovisti.

Zadné ohnisté! Pokud ho nutné potfebujete, tak pouze s vyslovnym souhlasem organizatora, ktery Vam
konkrétni ohnisté odsouhlasi pfimo na misté podminek:

ohnisté nesmi byt v kontaktu se zemi, musi to byt ohnisté na nozi¢kach

vedle kazdého ohnisté CO2 hasi¢ak nebo plny kybl / barel / 2 PETky vody

ohen nesmi zlstat nikdy bez dozoru, jdu-li do akce, ohnis§té musim dukladné uhasit

a dle aktualni pozarni bezpeénostni situace - ¢ti: “kdyz bude sucho, zadné ohné nebudou”!

Neser v lese! Mame toiky, planuj si srani mimo boj, je to pozadavek majiteltd pozemku, dodrzujte to!
Nekourit v lese! Nedopalky uz par lesti zapalily - v tomhle budeme fakt disledni a pokud si neumis vzit
elektronku sebou do boje, tak to vydrz. Hofici cigarety nefesime jen v kempu / vesnici / zakladné.
Zakaz kopani, hloubeni, ryti a vSech terénnich uprav! To Ze to v prostoru uz je, neznamena, ze my to

prohloubime nebo pfidame!
Za poruseni pravidel s ohnisti se okamzité odjizdi domu. Za koufeni “hofici cigarety” v lese je zluta karta nebo i odjezd domdi!

Nehazejte odjiSténé granaty dovnitr vozidel - pouzivejte u pyrotechniky mozek obecné, né Ze to hodite tiplné kamkoliv!

Zakaz dymovnic a dymovych granatu - nechceme vyvolat dojem poZaru, takze ani Zadné barevné varianty dymu nebo

dym. granatu.

Pyro povoleno do 22:00 hodin- kdyz se lidé v v okolnich vsich nevyspi, protoze jsme si hrali na valku az moc, tak jsme

tady byli naposled
Je povolena pouze tfidy P1 do maximalné 2gq vybusné sloze v téchto pripadech a typech, zadné jiné!

Povoleny granaty od vyrobct Taginn, Pyrosoft, GR-2 (polské, papirové)

Povoleny domaci "ruliéky od hajzlaku", do 2g vybusné slozky (tzn. max do sily Megatfesku apod. + napini pouze
hrach/mouka/kuli¢ky)

Povolen Taginn Paladin (pouze na vozidla) a Reaper (pouze proti péchotg).

Povoleny Taginn KC (jen tim prosim zkuste neprostielit napf. okno auta nebo tim trefit kamrada)

Zakazano cokoliv silnéjSiho nez 2g vybusné slozky nebo silnéjsi nez tridy P1

Kdy zasah granatem plati? - kulicka / hrach / mouka / prasek (prosté obsah granatu) musi protivnika vzdy

realné trefit, kazdy zasaZeny stfepinou granatu se povaZuje za zranéného stejné jako od stfelby! Je povoleno
pouziti pouze schvalenych typt granatometd, viz odstavec zbrané
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IED naloze smi byt vyrobeny pouze v souladu s pravidly pro pyrotechniku - max. 2g sloze / 1ks
Vybusné IED musi odpaleno jen pod pfimym dohledem toho, kdo ho nastrazil - z bezpeénostnich divodl (takze
né Ze to nékam zakopes a jdete od toho pry¢! to fakt nechcemel)
Vybusné IED musi obsahovat kuli¢ky / hrach + mouku / kfidovy prach, aby jeho vybuch vidél i Fidi€ ve vozidle
Vybusné IED je mozné pouzité proti jedoucim vozidlim
musi byt odpaleno do 3 metrll prfed jedoucim vozidlem

musi mit nejméné 2 naloze (na kazdé strané cesty jednu - zasazené vozidla zastavuji, osadka Zzije viz
bod 9.1)

(jde o to, aby to Fidi¢ vidél, kdyz mu to cvakne$ pod kolem, pozna leda tuzku. Cim vic IED tam das, tim
spi§ zasah uzna a bude to jasné hned)

Vybusné IED pouzité proti zivé sile - péchota musi byt zasazena kulickou/hrachem (proto doporucujeme vice
nalozi)

vybuch klaksonem z auta - je dodana organizatorem ve velmi omezeném mnoZstvi

Vesty maji dalkové ovladace. Vybuch je simulovan klaksonem z auta umisténym na vesté
IED vesta ni€i vSechny a vSechno v okruhu 10m (hrace, vozidla, herni predméty) bez moznosti oSetreni
nebo opravy - vybuch je tak masivni, Ze nelze vozidla opravit a zranéné |écit.

Vestu lze zneSkodnit odebranim dalkového ovladani a nasledné sundanim z ¢lovéka

Po vybuchu vesty hra€ odevzda vestu nejblizSimu ORG / Marshallovi a ten ji vrati ORG (vesta je na jedno pouziti)
nebo ji donesou zpét do své vesnice a vrati svému veliteli / stafeSinovi.

Omraceni - naznaéenim Gdery pazby do hlavy a oznamenim “omraéuju té”. Omracena osoba je 10 minut v

bezvédomi ale pamatuje si co se stalo. Dvé omraceni po sobé v jedné hodiné zpusobi vnitfni zranéni a smrt bez

moZznosti oSetfeni medikem (takZe ano, kdyz nékoho omracite podruhé a pred tebou to nékdo uz udélal v té dané hodiné, tak si ho

zabil - a né, neni to nijak poznat, jestli ho uz nékdo pred tebou omracil, musi$ si rozmyslet, jestli to za to riziko stoji)

Spoutani osoby / pouta - poutame ruce pouze pied télem a z pout neni herniho Giniku bez pomoci druhé
osoby. PouZivejte pouze takové prostfedky ke spoutani, které jste schopni bezpecné odstranit! Pokud se zajaty neohradi
proti poutacimu prostfedku, pfedpoklada se, Zze mu nevadi (napf. Izolepa nebo drc-pasky). Nikdy nepouzivejte roubik.
Zadrzeni / zajeti - Je mozné maximalné na 3 hodiny, poté musi byt zadrzeny zabit, nebo propustén.

(se zajatci hrajte, mucte je, vyslychejte je nebo prosté néco délejte, nikoho nebavi byt 3 hodiny pfipoutany ke stromu)
Vyslech - odehrava se herné a je mozné vyuzit psychického natlaku. Pfed kaZzdou otazkou si zajaty hodi minci.
Padne-li hlava, muze a nemusi zalhat v odpovédi, vlastné muize Fict cokoliv.

Padne-li orel, musi fict 100% pravdivou odpovéd v plném rozsahu v€. souvisejiciho kontextu.

Pokud zadrZeny nechce vyslech odehravat, pouZije “ruda stop” a nasledné musi na vSechny otazky odpovédét pravdive,
jako by vzdy padl na minci orel.

Prohledani - odehrava se herné a realné. Pokud se nékomu prohledani nelibi, fekne "Ruda stop" a vyda vdechny
herni pfedméty.

Prohledani obydli / stanu - véechny stany jsou ze zakladu herni, vdechny smi byt prohledany. Stan, ktery
nechcete mit prohledany a je neherni (smite v ném mit pouze neherni véci), je u vchodu oznacen reflexni vestou.
Prosime, minimalizujte po€et stant oznacenych reflexni vestou.

“Ruda stop” - timto heslem koné&i véechna herni interakce a zabava -> jde se Fesit, kde se

prekrocila ¢ara snesitelného! Vyzyvame Vas, bud'te k sobé ohleduplni!
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NECHCEME ZBRANE BEZ REALNE PREDLOHY (napr AAP s konverzi na M4 zasobnik + HPA,

nebo jiné podobné paskvily. Pokud mate napr. AAP pistoli v zakladu, Cisté jako zalozku, neni to problém. Stejné tak riizné speed-soft
zbrané radsi neberte).

UTOCNA PUSKA /| SAMOPAL - vétsina zbrani typu AR-15, AK, MP, G36 atd, do této kategorie spadaj i
standardni HPA systémy rdznych vyrobcu.
KULOMET - zbran, ktera musi byt nabijena pasem! Né bubnovym zasobnikem!

Kulomet NENI:

MG36, LSW L86, M27 IAR, RPK ¢i jim podobné podpurné zbrané.

DMR je velmi specificka kategorie zbrané, ktera musi spinit vdechny tyto body:

umozni stfelbu pouze v rezimu semi-only (ma mechanicky nebo elektronicky vyrazené full-auto)
hlavefi 400mm+ jde vyloZen& o VNEJSI NEDELENOU HLAVEN - nepogita se tlumig,
opatfena puSkohledem a bipod nozi¢kami
Airsoftova replika v kat. DMR musi byt podle realné predlohy, jenz ma razi 7.62 a vyssi.
Vyjimku tvofi jmenovité:
Presna airsoftova kopie MK12 MODO / MOD1, které byly realné pouzivané v razi 5.56.

tohle neni precedens pro kazdou dlouhou M4/AR15 o které si myslite, Zze je MK12
protoZe je dlouha a podoba se to. Jde o konkrétni pusku...

SVD-63 Dragunov v 7,62x54 R (nikoliv vSak SVK nebo SVDS)
Do téchto limiti spadaji i GBB pusky napi. M16A1 ve verzi GBBR (né ve verzi HPA).

SNIPER - Zbran, ktera musi po kazdém vystfelu podat ruéné novou kulicku (ruéné nabit / natahnout).

Rezim strelby (Max. Joule| Max g BB | Kapacita zasobniku Max RPS Zalozni zbran
Puska [ samopal Full auto P 0,32 Mid-cap - max. 200 bb 22 NE
Kulomet Full auto 2.5 0,36 Hi-cap - max. 4000 bb 22 ANO
DMR Semi only 3 0,40 Low-cap - max.100bb 1 ANO
Sniper Semi only 35 0,48 Low-cap - max. 30 bb 1 ANO

ZalozZni zbrani se mysli pistole, v zakladnim provedeni bez tpravy vykonu, libovolny typ pistole.

Méfeni zbrani se provadi s nastavenym hop-up.

Po zméreni dostanete na zbran pasku, ktera prokazuje, Ze jste uspésné prosli mérenim a plnite limity!

Béhem akce muze probihat namatkové prfeméreni zbrani od Marshall, CREW nebo ORG

Granatomet

- je schvélen (a oznaden paskou) pouze takovy, ktery splfiuje nasledujici parametry:

Podle realné predlohy - tzn. je to vérna kopie, zadny upraveny paskvil ani airsoftovy vymysl!

V provedeni podvésném nebo jako samostatna zbrari. Zadné jiné.

GL u ISAF schvaluje HQ, GL u Tali schvaluje velitel frakce. Od nich dostanete pasky na GL/RPG.
Kazdy GL musi mit pasku i pokud majitel tvrdi, ze pfece nestfili munici proti vozidlim, ale jen kulicky.
Za pouzivani GL bez pasky je zluta karta pro jednotlivce. Za opakované pouziti bez pasky je

LN ER U C IR L YA B EL I CER LG - GL bez pasky do hry NENOSTE!

RPG - je schvaleno (a oznageno paskou), napt. Postavené RPG z PB zbrané, ktera splfiuje tyto parametry:

Vzhledovy design - Sedé odpadni trubky nechceme, divné paskvily taky nechceme

Nesmi mit zasobnik, musi stfilet kulicky po jedné, musi se po kazdém vystielu nejméné 20 s prebijet
Alespon 1m dlouha a 3kg tézka replika (podobna napf. CarlGustav, RPG-7, LAW, AT4 atd...)
Anti-tank pusky a nic tomu podobného nejsou povoleny

RPG u ISAF schvaluje HQ, RPG u Tali schvaluje velitel frakce. Od nich dostanete pasky na GL/RPG

Za pouzivani RPG bez pasky je zluta karta pro jednotlivce. Za opakované pouziti bez pasky je

LN ERL C U C IR L YA BEL I W L= - RPG bez pasky do hry NENOSTE!

VYMETNE ODPALOVACI ZARIZENI (napt. typ "hoboj")
PB munice typu HS PROJECTILES / FIRST STRIKE je ve hre povolena!
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Zniceni zbrané - je odehrano obvazanim hlavné zbrané bilou elektrikarskou izolepou a napsanim ¢asu
zniceni (hrac si nese izolepu vlastni, kdyz nema, nemuze znicit zbran). Zbraf ma refresh stejny, jako jeji vlastnik
(napf. zbrari Talibanu 120 minut, zbrari ISAFu 210 minut, zbrari civilisty taky 240 minut, viz bod 8.1 refresh)

No blind-fire - nestfilim tam, kam nemam jasnou viditelnost pfes mifidla

Cizi zbrané jinych hracu - bez vyslovného souhlasu majitele si zbrané ani zasobniky nepujcujeme, nekrademe
si je z mrtvol!

“No Bang” / “Nemasujeme” - zastrelte toho ¢lovéka do boty, pfipadné ,symbolicky” vedle ngj, ale vzdy tak, aby
bylo jasné, ze je mrtvy a zaroven zaznél vystrel. Pod 5 metrl je doporuceno stfilet sekundarni kratkou zbrani
(zalozkou)

Balistické Stity - povoleny pouze s vyslovnym souhlasem organizatora pred akci (vétSinou jsou ale zamitnuty).
Zasahy do Stitu se povazuji na neplatné - stit realné kryje a nema Zivotnost, neda se znicit ani ukrast.

Kuli€ky v pytli - nechte ve vozidle nebo na zakladné. Jednotlivi hraci u sebe nesmi mit pytel kuli¢ek a nebo
jakékoliv jiné zasoby munice, nez v zasobnicich. Bojujete jen s tim, co mate v povolenych zasobnicich!

Limit na zasobniky - hrac¢i maji omezené mnozstvi nesené munice. Kazdy hra¢ u sebe a ve zbrani smi mit:
MAX 6 KS ZASOBNIKU (5 u sebe +1 ve zbrani) Mid-cap (do 200 BB) nebo Low-cap (100/30 BB)
(mas plynovku a jen 30 ran v zasobniku? Blby, hrajes si hard-core verzi hry a stejné mas
povoleno stejny limit zasobniku jako ostatni)

Nebo v pripadé kulometi max 2 ks Hi-cap zasobnikt o celkovém soucétu max. 4000 kulicek

(napr. kulometcik smi mit 1x krabici na 1500 kulic¢ek ve zbrani a 1x krabici na 1500 kulicek nesenou
plnou u sebe)

KULOMETCIK NESMI “USYPAVAT KULICKY” ZE ZASOBNIKU OSTATNIM LIDEM, CO MAJI JEN
PUSKY!

Do zalozni zbrané (pistole) maximalné 2ks zasobnikd o celkové kapacité max 50 ran.

Do brokovnic max 25ks brokovych patron na osobu o celkové kapacité max 700 ran.

DoplInéni munice - je moZné pouze u jakéhokoliv vozidla, jenz fyzicky veze pytel munice, nebo na domovské
z&kladné / vesnici NEBO na lokaci Muni¢ni tovarna (zde pouze z kuliéek dostupnych v muniéni tovarné,
dodanych organizatorem akce)

Paintball munice - pro ni¢eni vozidel dodava organizator - nevozte si vlastni munici! Je pouze jeden typ, jedna
platna barva a munice se da sehnat ve vesnici. Pro pouziti Taginn Paladin je také nutné sehnat PB munici,
nicméné misto nabiti kuliCky si nabijete Taginn a PB kuliCku zni€ite (rozSlapnutim napr.)

ISAF a Taliban nepotrebuje zadny glejt na zbrané! - ISAF zbrané pouziva bézné, Taliban taky.

Civilisté bez vycviku mohou pouzivat pouze pistole (pistole si mohou pfivést své vlastni). Pro pouziti dlouhé
zbrané musi byt vycvi¢eni Talibanem a zbrar jim musi byt dodana (zapujcena). Pistole se da znicit obvazanim
bilou paskou.
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Strelba na / uvniti / ven z CP je povolena v§emi typy zbrani - dle tabulky vykonl zbrani v pravidlech.
Bez minimalni vzdalenosti (ale pouzivejte zdravy rozum, vy co mate DMR nebo Sniper pusku)
Strelba skrz stény je povolena, zasah plati - inspirovano skute€nosti . Jedna se o lehce opevnény checkpoint,
nikoliv o nedobytnou pevnost!
Pyro dovniti CP i ven povoleno - dle pravidel pro pyrotechniku, ale opét, fid se pravidlem nebud’ kokot!
(fakt koukejte, kam to hazite a na koho to pada)

Zniceni brany - branu Ize znicit “vyménou vlajek na brané” a az pak jde otevrit.
Fyzicky se jedné o postup, kdy musi Zivy tto¢nik dojit k brané a vyménit vSechny viajky na brané (sundava se
modra (ISAF) a nasazuje se ¢ervena - utocnik). Realné to simuluje stav, kdy uto¢nik ma dostatek ¢asu (pfevahu
a kontrolu nad situaci) na poloZeni naloze a jeji odpaleni, které by znicilo branu.
Na brané muze byt 1-5 vlajek, které uréuji, jak moc je brana odolna.
Modré vlajky vlastni ISAF / Cervené vlajky vlastni Taliban / Civilisté
Taliban / Civil vlajky ziska za plnéni ukoll, ISAF ziska vlajky za zasobovaci konvoje
Provedeni:
Pro otevieni brany je nutna vyména vSech modrych viajek na brané, za vlajky ¢ervené
Nestaci jen sundat viajky modré, musi se do drzaku i vyvésit Cervené (sundané vlajky
nikam nenoste, nechte je lezet vedle brany - plati pro ISAF i ostatni)
Jakmile visi vSechny vlajky ¢ervené (byly vyménény vSechny modré viajky za Cervené),
mbze ZIVY Gtoénik branu otevfit na dobu 210 minut / 3,5h (stejné jako refresh vojaka

ISAF).

Brana nesmi byt zevnitf zam&ena napf. Fetézem, musi byt moznost ji otevrit

Q: Co kdyz na brané ztistane jen 1 ¢ervena a 3 modré, protoze se to nepodarilo dotahnout, jak dlouho tam ta

c¢ervena vlajka muze teda viset?
A: ¢ervena viajka se smi sundat az po 210 minutach / 3,5 hodiny od jejiho nasazeni.

Q: Smi Taliban obsadit CP a pokud jsou pak vlajky na brané cervené, potrebuje ISAF stejnou mechaniku na

otevreni brany?
A: Ne, Taliban nema prostredky, aby branu opravil, ale CP samoziejmé drzet smi! Tedy branu muze zavrit fyzicky
(nezamknout) ale neni potieba X modrych vlajek na otevieni. ISAFu staci ji znova jednoduse otevrit i bez viajek.

Pozn. pro ojebavace: dovniti prosté nesmis viézt jinudy, nez tak, Ze otevres branu podle postupu vyse!

Zniceni Check-pointu - Musi byt spinény tyto 3 podminky:
100% eliminaci posadky CP, uvnitf nesmi zlstat zadny zivy nepfitel / obrance!

Zni¢ena a oteviena alespon jedna brana (v€. vyvéSenych vlajek)

Odnesenim velké viajky NATO vyvésené uprostied CP. Vlajku odneste do svého campu / vesnice a

predani stafesinovi / vidci vesnice!

(pozn.: pokud Taliban obsadi CP, smi jej drzet obsazen a ISAF musi CP obsadit zpét)
Zakazano:

prelézani a podlézani zdi a plotd, i za pomoci Zzebfiku, pfeskoceni z auta ¢i pomoci jiné pomucky.

rozrazet branu a ploty autem, ni€it vybaveni, zamykat branu a zamezit jejimu otevieni

ni¢eni nebo Uprava zdi, plotd, geotextilie nebo vytvaret stfilny v geosce (netyka se vlajek na brané)
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MUNICNI TOVARNA

Generuje v hodinovych intervalech granaty, pasky termovizi, munici na dobijeni

Jak to funquje:
Zhruba kazdou hodinu na telefon dorazi SMS s ¢islem boxu a kédem k zamku
Obsah boxu je herni, |ze si jej ponechat a pouzit
Boxy nechte zaviené, ale uz odemc&ené.

Zakazano:
premistovani boxu, vypinat telefon nebo s nim jakkoliv manipulovat
ni¢eni nebo Uprava zdi, plotd, geotextilie nebo vytvaret stfilny v geosce

ROPNE VRTY

Generuji v nepravidelnych intervalech ropné barely, které mohou po nasbirani dostateéného mnozstvi poskytnout
herni vyhodu jednotlivci nebo frakci.
Vesnicané a povstalci mohou za ropné barely ziskat tfeba pasky termovizi nebo munici do GL/RPG &i
samotné GL/RPG pasky zbrani, nebo falesné ID obéanky z ¢erného trhu &i zkratit refresh,
ISAF za ropu ziska posily - za 20 barell ropy mlze ISAFu prijet 1 ¢eta posil — to znamena moznost ozZivit
v pripadé potfeby jednu ¢etu ihned po pfichodu na zakladnu FOB Blessing, jakozto simulace pfijezdu posil. Tento
krok miize ucinit pouze ISAF HQ velitel, jmenovité pouze Reeper, nikdo jiny
(barelt je ve hie 50-60 celkem, tento stav s posilami nastane tedy pouze ojedinéle)
Jak to funguije:
Na barelech je umisténa privodka s ¢asem produkce
Dfiv nez v €as produkce se s barelem nesmi hybat (schovat, nicit apod)
Zakazano:
premistovani nebo Upravy vrtt, manipulace s barely dfive, nez v dany ¢as!
ni¢eni nebo Uprava zdi, plotd, geotextilie nebo vytvaret stfilny v geoSce

MAKOVA POLE

Pouze vesni€ané mohou péstovat mak na makovych polich. Sklizeny mak ma pak herni hodnotu pro ISAF i
Taliban, vesni¢ané tak maji obchodni artikl hodnotny pro obé strany hry.

Kazdy vesni€¢an po dohodé se stafeSinou smi zaloZit makové pole, na misté, kam sviti slunce (mak skutecné
neroste Vv lese, v kfovi, potfebuje oteviené prostranstvi!)

Vesni¢an mize mak odevzdat ISAFu nebo Talibanu, jakozto predmét obchodavni.

ISAF chce mak, aby z néj nevznikalo opium a Taliban nemohl surovinu prodat na ¢erném trhu — policka bud
likviduji hned, nebo od vesni¢anu surovinu vykupuji (vyménny obchod za jiné herni suroviny / pfedméty)
Taliban chce mak, aby z néj vyrobil opium a ziskat tak herni vyhody (pasky RPG, pasky Termovize, munici)

Makové pole je Ctverec velikosti alespon 4x4 m (vyznaceno paskou na zemi)
Aby mak rostl, musi byt umistén pytli€¢ek s makovicemi na poli, a na ném napsan ¢as zasazeni
Mak roste 6 hodin (roste i v noci, ale neroste ve stinu v lese — musi byt na otevieném prostranstvi)
Po 6 hodinach je mak zraly ke sklizni - na pytli¢ek napsan druhy ¢as sklizeni.
Pole se nic¢i fyzickym odnesenim hernich pfedmétl a pasky ze zemé - odevzda se veliteli na zakladné.
Na jedno pole Ize umistit jen jeden pytli¢ek makovic. Pokud policko bude 8x8m Ize tam umistit 2 pytliky
maku, pokud pole bude 12x12m Ize tam umistit 3 pytliky maku atd atd atd...
Zakazano:
premist'ovani policka (jakmile je jednou zaloZzeno a mak zasazen, nejde prfemistit a roste na tom misté,
dokud nevyroste).
ni¢eni hernich predmétti, nebo manipulace s ¢asovym udajem na pytliku maku!!!
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7ZBRANE CIVILISTU - herni mechanika powered by Specna Arms

Cilem této herni mechaniky je umoZznit civilistim branit se, ale nikdy nebudou tak bojové zdatni jako povstalci. Zarover tim otevirame
dvere zcela nové herni zéleZitosti, ktera zatim nema obdoby - hrajete si s fungujicimi airsoftovymi zbranémi, zkuste nam je prosim
neznicit, abychom si s nimi mohli hrét i dalsi rocniky a méli tak nadéle unikatni hru!

Vesni¢ané maiji zakazano pouzivat vlastni dlouhé airsoftové zbrané (pistole jsou OK)
Mohou pouzivat ke stfelbé zbrané dodané organizatorem (od partnera akce Specna Arms)
Jsou dodany s jednim tlaénym zasobnikem a baterkou Li-Pol 1000mAh s konektorem mala Tamia
Zbrané se daji ziskat:
Primarné od povstalcl, soucasti pfedavky je i vycvik v pouzivani (napf. za mak nebo ropu)
V mensim i od ISAFu (tfeba 1-2 ks, jakozto neoficialni obchodni artikl zapadnich jednotek)
Z muniéni tovarny (1-2 ks) - karta s GPS polohou mrtvé schranky se zbrani
Z ukoll pro civilisty (taky 1-2 ks - spiSe ojedinélé)
Od civilnich obchodniku (1-2 ks)
Doporucuje se vesni€anim:
Dovezte si vlastni zasobniky - tfeba nahodou dostanete zbrar, ktera ma ten Vas typ...
Dovezte si nabije¢ky na Li-Pol baterky - sice budou nabité, ale pro jistotu.
Dovezte si popruhy na zbrang, at to muzete nosit na zadech (kvili ROE ISAFu)

Zakazano:
Zakopavat nebo rozebirat zbrané - pokud Vam prestane zbran fungovat, tak Vam povstalci dodali
néjaky Smejd. Zahrajte to herné a chtéjte od povstalcl zbran fungujici vyménou kus za kus.
Sundavat herni oznaceni - kazda zbran ma na sobé herni glejt (dog-tag) jez urCuje, ze zbran je
soucasti této mechaniky a Ize ji zabavit (v€. jednoho zasobniku - je oznacen)

Povoleno:

Civilista smi pouzivat pistole i bez vycviku (tak blbej aby tohle neumél neni zase nikdo) a tedy smi si
pfivést pouze vlastni pistole, nikoliv dlouhé zbrané.

Pistole v konverznich setech fakt nevozte, je to hnus a nesmysl. Stejné tak nevozte ani prodlouzené
zasobniky apod. - prosté pistole je povolena jen v zakladnim provedeni.

Prosime nenic¢te nam zadné herni predméty a neztracejte je. Pokud je mate u sebe (napr. véci na makové
pole), vrate je veliteli zakladny / stafesinovi vesnice nebo vudci povstalcu. Zbrané si samozrejmé nechte do
konce hry nebo dokud Vam je ISAF nezabavi :-)
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"Vnimame, Ze hrat v noci proti termovizi bez termovize je témér nemozné. Chceme udrzet asymetri¢énost konfliktu, ale dat povstalcim
moznost svoji hrou zménit pribéh nocnich boju ve svij prospéch a proto i v ramci navratu do starych dob jsme se rozhodli jit cestou
omezeni termovizi. Chceme, aby hraci s termovizi a bez termovize vice spolupracovali a nebyla termovize na kazdé pusce.
NerozliSujeme, jestli to jsou optiky, pozorovaky nebo pfedsadky, termovize na helmé atd... ani jak vykonné jsou. Vérime, Ze tento krok

Jak to funquje:

VSechny termovize ve hfe musi mit od roku 2026 (od Dara Horizon I.) pasku Termovize nasazenou na
daném zafizeni.

Pouziti termovize bez pasky vnimame jako tézky prestupek proti pravidlim akce (vyhazujeme za to)
Pokud vojak nezustane lezet stanoveny ¢as na misté a ma termovizi, je to vnimano jako pfestupek
proti pravidlim akce (neni ostuda, Ze vojakovi seberou pasku termovize, naopak chceme, abyste i
tohle zahrali pro ostatni a pasku vydali) viz bod 8.1 - jak spravné umirat!

ISAE ma ihned na zacatku akce k dispozici 10ks termovizi na €etu (cca 20-25 lidi), rozdéleni kdo
termovizi mit bude urcuje pfimo velitel Cety.
Taliban - muzZe pasky ziskat béhem hry:
Od mrtvého vojaka ISAF
Z muni¢ni tovarny (vyskytuji se v nahodnych intervalech i poctech)
Za splnéni ukolu od velitele Talibanu
Civilista - maze ziskat pasky na termovize:
Od Talibanu, na podporu povstalecké orientace vesni¢an(
Od ISAF, na podporu zapadniho naklonéni vesnice
Za splnéni hernich milnikt (nebo ukolu)

Pasky termovizi budou namatkové kontrolovany jak ze strany Marshalli, CREW i ORG.

Nejsou omezeny zadnou paskou, poétem nebo herni stranou, pouzit smi vSichni, pokud

dodrzi nasledovné:

Civilista / Povstalec musi mit NVG na "drtihlavu" / nahlavni soupravé nebo na zbrani. Pokud pouzije helmu
(prosime fakt zcela ojedinéle), MUSI ji mit omotanou "$atkem palestina" tak, aby to vypadalo jako hi-tech
turban s no€nim vidénim!

ISAF smi mit NVG pouze na helmé (logicky, protoze ma helmy povinné) - popf. na zbrani.

NEHERNI - na takovéto mista je zakézana vést jakkoliv herni aktivita protistrany nebo neutraini herni strany. Zadné
pozorovani, nastfelovani, omezovani v pohybu v okruhu 100 m v okoli takovéto neherni zakladny!
Zakladny jsou oznaceny v mapé! - jmenovité jde o Camp Nari a FOB Blessing.
OFF-ZONE - zde se nachazi registrace a crew zazemi. Jedna se oblast, kde se nesmi stfilet a je znatena v mapé!
Vyhnéte se zde jakékoliv herni interakci.

- tyto body jsou oznaceny v mapé!

PARKOVISTE - vyhnéte se jakékoliv herni aktivité kolem zaparkovanych civilnich vozidel. Neni povoleno parkovat
vozidla jinde, nez na vyznaeném misté.
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kompletni maskovaci uniforma nékterého ze statu NATO, jenz se mise ISAF ucastnil
- od roku 2026 (Dara l.) povinny prvek vystroje pro ISAF
jednobarevné taktické doplnky (napf. zelena vesta k MC setu oblecCeni)
Zakaz: jednobarevné prvky uniformy, Satky palestina,
Zakaz: Cerné vesty, Cerné chest rigy, Cerné helmy a nebo batohy (jina barva je ok)
Zakaz: tmavé maskovaci vzory, jako napf. night-camo / night Multicam apod.
Zakaz: prevleku a prestrojeni za Taliban nebo civilisty

Ghilie / polo-previleéniky / hejkaly pouze po schvaleni od ISAF HQ na misté akce.
"Laser-cut listi" a dals$i moderni pfehozy pfes ramena nemusi projit schvalenim - téma akce je Afghanistan od 2009 do 2014.
Chceme autenticitu.

piskové nebo svétlé maskovaci uniformy ke zvySeni autenticity akce
balistické vesty / nosiCe platu ke zvySeni autenticity akce
Vyvoj ustroje na dalSich rotacich ISAF - predbézné:
od Dara Il. (09/2026) - povinny nosi¢ platu / balisticka vesta (povinna helma a vSe predchozi stale zUstava).
od Dara lll. (2027) - povinnost nosit zbran v zakladné stale u sebe / na dosah ruky (kontrola ze strany budouci MP)

od Dara IV. (2027) - povinnost pouze piskovych kompletnich uniforem (ano, MC bude taky bran jako piskova "svétla"
uniforma)

od Dara V. (2028) - pIné herni zakladna ISAF, v¢. rotaci na vézich. Balisticka vesta / nosi¢ platl poskytuje stejnou
ochranu jako helma

civilni odév vychodniho / arabského stylu nebo jiné jednobarevné obleceni
pakul / palestina / turban €i jina afghanska pokryvka hlavy

Zakaz: nosit helmu, kSiltovku, baret, kloboucek, maskovaci uniformy (nebo i ¢asti uniformy)
Zakaz: nosit jakékoliv taktické vybaveni / dopliiky v maskovacim vzoru
Zakaz: kompletné Cerné oble€eni (netyka se fatim, ty smi byt komplet v ¢erném).
Zakaz: prevleku a prestrojeni za ISAF
Zakaz: Ghilie / polo-previe€niky / hejkaly noste deky, jste Afghanci a né US SOF
dalsi autentické ¢asti oble€eni (mistni deky, dymky, vousy atd...)

kalhoty v maskovacim vzoru (prosime, co nejvice autentické,
napf. staré vychodni vzory), civilni odév vychodniho / arabského stylu, a KZS prehozy
pakul / Satek / palestina / turbany vychodniho / arabského stylu
Zakaz: nosit helmu, kSiltovku, baret, klobouc€ek a vrchni dil maskovaci uniformy
nebo jakykoliv jiny ghillie / hejkal nez povoleny KZS pfehoz
Zakaz: prevlekl a prestrojeni za ISAF
Zakaz: nosit jakékoliv taktické vybaveni / doplfiky v maskovacim vzoru,
Vyjimka je v pfipadé latkovych nahlavek na NVG napf. NightCap od Crye
(chapeme, Ze to nejde mit kazdy detail ve vice vzorech, takze tam je to v pofadku > pfi pouZiti vyhradné v noci.)
dalSi autentické Casti oble€eni (mistni deky, autentickou vyzbro;...)
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Zasah je platny do vSech ¢&asti téla, oznamuje se jako "HIT" / "MAM" dale pak v t&chto pfipadech:
Zasah odrazenou kuliCkou neni platny.
Zasah do lafetované zbrané neni platny.
Zasah do helmy (helma kryje) neni platny.
Blue on blue / friendly fire je platny.

Zasah do zbrané je platny, zbran neni funkéni 30 minut. Hra¢ neni zranén. (30 minut si férové a poctivé pocita sam
vlastnik zbrané, nepodvadéjte s tim, okradate sami sebe o hru)

Zmiriujeme to, protoZe spousta z Vas hned po prvnim zasahu kuliCkou odchazi a to je Spatné! - ma tam 5 minut ¢ekat! Zvyknéte si na
to, Ze se odehrava i smrt, nejsme na Zzadném airsoftovém hristi nebo prestrelce, kde se odchazi hned. Mrtvola ceka pravé proto, aby
mohla byt napr. prohledana- to je tfeba taky soucasti hry i pro ty ostatni, ktefi se k Vam snazi dostat a prohledat Vas...

Prvni hit / zasah - JSEM ZRANENY

Jsem zranén, né mrtev! Takze si NEVEZMU VESTU a NEJDU hned pry¢!

Leham / sedam si na zem a modlim se, aby pfib&éhnul medik NEBO dalsi davka kuli¢ek! Jsem bez reflexni vesty.
Dokud jsem ranén, smim byt obvazan medikem, viz bod pravidel "8.2 Medik” nize

Podivam se na hodinky a zaénu pogéitat 5 minut!

Muzu komunikovat, ale jsem v Soku, takze mé zvladnou premistit jen dalSi 2 spoluhraci podepfenim ramen!

Nakoupil jsem hned strasnou davku kuli€ek od kamarada protihrace? - jsem tedy hned mrtvy, ale stejné tam budu 5

minut ¢ekat v reflexni vesté jako mrtvola, aby mé mohl nékdo treba zkusit prohledat a abych dodrzel pravidlo 5 minut!

Druhy hit / zasah - JSEM MRTEV = SMRT = REFLEXNi VESTA

Jsem v hajzlu, dorazili mé a jsem mrtvy, ne uz jen ranény! Ted’ si vytahnu reflexni vestu nebo reflexni panel!

NIKAM NEJDU - dal spokojené sedim / lezim a stale koukam na hodinky, kde bézi téch 5 minut od prvniho
zasahu (5 minut si pocitam jen jednou, po prvnim zasahu, nikoliv po druhém zasahu znoval)

Medik mi uz nepomuze, protoZze mam reflexni vestu!

Komunikovat bych taky nemél, protoZe jsem mrtvy - mél bych jen oznamit "mrtvola"

Mezitim koukam jak umiraji kamaradi a E¢ekam, jestli mé nékdo pfibéhne prohledat. Kdyz mé nékdo zacne
prohledavat, tak to s nim hraju dal i déle nez 5 minut! Né Ze se zvednu a odejdu v plice prohledavani...
AZ kdyZ dobéhne 5 minut, tak se zvedam a odchazim zpét na domovskou zakladnu / vesnici.

ISAF: 210 minut (3,5 hodlny) - muZze byt zkraceno hernimi Gspéchy / prodlouzen neuspéchy
TALIBAN: 120 minut (2 hodlny) - muZe byt zkraceno hernimi Gspéchy
C|V|L|STE 240 minut (4 hodlny) - ve vesnici vSak mlze hrat dal Zivého, avsak nesmi

zasahovat do hry. Smi si zit zivot vesni¢ana, ale nesmi Utocit, drzet zbran nebo jinak negativné ovlivhovat déni ve
vesnici. Cilem je udrzet vesnici “pfirozené plnou”. Pokud se stane béhem této doby a ve vesnici znova cilem stfelby,
normalné pfizna, znova zahraje mrtvolu a znova si pocita nove 4 hodiny. Chceme ale, aby se vesni¢ané pokusili
hrat na 1 Zivot a bali se tak o néj pfijit néjakym “pfehravanim” nebo nerozumnym chovanim.
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Medika maiji k dispozici pouze vojaci ISAF. Medik smi obvazat zranéného hrace (i civilistu nebo povstalce). Je pfidélen 1

medik na cca 10-12 lidi (menSi ety maji jednoho, vétsi ety mohou mit i dva mediky). Medik smi Ié€it sdm sebe svym

vlastnim obvazem / CAT!
Zahajeni obvazovani musi probihat v prvnich 5ti minutdch po zasahu, dfive nez zranény vykrvaci.

Provadi se ve 2 krocich (1. hod kostkou a 2. pak o$etieni):

- nejprve si hra¢ hodi kostkou, kterou ma u sebe kazdy medik, na kostce je bud "dead" nebo "live" - medik tak vyhodnoti,
jestli jsou zranéni neslucitelna se zivotem (simulace prvku nahody).

, hrag se po oSetfeni medikem vraci do hry.

Padne li "dead", zranéni hrace jsou tak zavazna, Ze je medik nezvladne vyfesit a hrac je mrtev. Pocka nez uplyne 5
minut a pak je mrtev a odchazi.

- Pokud padlo na kostce "live", pak se nasazuje CAT / Obvaz ranénému, na koncéetinu nejbliz mista zasahu. Smi byt
pouzit obvaz / CAT zranéného hrace (medik tak nemusi nosit XY obvaz(i sebou).

- Po nasazeni CAT/Obvazu se hrac¢ vraci do hry.

Hraé smi byt obvazan medikem pouze jednou, nelze podruhé obvazat jiz jednou ranéného hrace. Obvazani se
anuluje po navstévé domovskeé lokace - mista kde spi$ (zakladny FOB Blessing / Vesnice / Campu)

1. Chovej se bezpecné a s respektem, nesmi se lézt na vozidla, lehat pod vozidlo, skékat a vstupovat do cesty
jedoucimu vozidlu, nebo jakkoliv manipulovat (tfeba brat za kliku) s cizim vozidlem béhem boje.

2. Nestrilej, kdyz na tebe nestrili - takZe pokud vozidlo nestfili na mé&, nevedu stielbu na vozidlo a nestfilim
na néj zbyte¢né, protoZze nejsem blbec a nechci na tom auté zbyteéné nicit vSechno co se da...

a. Pokud vozidlo chci napadnout, pouziji nize zminéné zpusoby A/B/C.

b. KdyZ vozidlo stfili na mé nebo se kryje nepfitel za vozidlo, pak mohu palbu opétovat.

c. Strelba na vozidlo, které na mé nestfili je povazovana za poruSeni pravidel - prosté ty auta nenicte
zbyte&né vic, nez je nezbytné nutné, nikdo tim nic neziska - jiny pfipad je, kdyz budou lidi na korb& nebo
stfelba na stfelce za lafetou, tam je stfelba opodstatnéna a nejedna se o poruSeni pravidel.

3. Rychlost max 40 km/h, ale nejezdi jako blbec, vzdy bezpecnost na prvnim misté&! Do zataéky kam nevidim
nepojedu 40km/h jen proto Ze muzu, ale pojedu jako ¢lovék - pomaleji a bezpecne!!!

Nestrile] mezerou v okné a dverich - tohle je prasarna zneuZivajici toho, Ze kuliéky jsou jen plastové.

5. Blokace cest - napt. kladou pFes cestu je povolena, ale fakt si za tu kladu nelehej, kdyby to nékdo chtél
rozrazit! A jestli si ten bordel neuklidis a budeme to délat my ORG za Vas hrace po hre, tak to zase zakazeme a
sami se tak pfipravite o moznost blokace cest. Tak nebud Ihostejny a uklid si to!

ISAF vozidla

Povolena véz s kompletnim zakrytim (v&. zakryti shora)

Povolena na véZzi lafetovana zbrar na ni¢eni vozidel

Doporuéena piskova, zelena, Seda, ¢erna barva (pro rok 2026 - Dara I. a Dara Il. to neni podminkou)

ISAF vozidlo ma prednost - kdyZ se potkaji 2 vozidla na cesté a jedno z nich je vojenské, uhyba civilista.
Ostatni vozidla (Civil / Povstalci)

Zakazané véze s kompletnim zakrytim, stfelec nesmi mit Zadné kryti (ani $tit)

Zakazané lafety na ni¢eni vozidel (napf. lafetované MK19, nebo jiné typy RPG / granatomett)

Povolena lafetovana zbrar na korbé& nebo stfeSe (bez kryciho $titu, prosté kulomet na trubce, punk style)

Doporuéena autenticka lafetovana zbran - tteba DSK na trubce, nebo jiné kulomety pouzivané povstalci

Doporuceny dalsSi autentické dopliiky - sada na vareni ¢aje, modlitebni koberecéek, svaté pismo atd...

Civilni vozidlo dava prednost vojenskému - pokud se potkaji 2 vozidla, uhyba se z cesty civilni vozidlo

Doporucena vlajka Afghanistanu na tyci, pfipevnéna na vozidle misto té realné vlajky organizace povstalcu!
*Vyjimku tvofi nize popsané vozidlo BRDM, viz bod 9.5
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je mozné pouze témito zplisoby, a zadnym jinym:
do Celniho okna, fidiCova bo¢niho nebo spolujezdcova okna.
(prachovy/kfidovy) kamkoliv do vozidla. Granat se musi rozbit, odraz neplati.
C) IED - odpalenim IED pred vozidlem. Max do vzdalenosti 3 m od vozidla (IED umisténo na cesté&).
D) Sestrelenim Fidi€e - napf. u &tyrkolek (ATV / UTV), motorek, kol...

PB OK
PAINTBALL OK - —x
PB OK /il PAINTBALL NE

Z < |
L1 TABINN PALADIN OK! |l

Ve

\J \\,_ PAINTBALL|NE T/

(|ED - 3m 2ks OK
1 I

Zasah vozidla ISAF:

+5. vozidlo vydrzi 1 zasah bez ujmy, 2. zasah musi zastavit (osadka neni ranéna, nemusi vystoupit a véz smi dale
stfilet, pouze vozidlo stoji), 3. zasah vozidlo zni€i, vé. vSech a vSeho uvnitf.
C: Vozidlo musi ihned zastavit, IED zpUsobi 2 zasahy ihned na prvni odpal (osadka neni ranéna, nemusi vystoupit a véZ

smi dale stfilet, pouze vozidlo stoji). Jakykoliv dalSi zasah zplsobi zniceni vozidla v&. vSeho a vSech uvnitf. Minimalné
pocet naloZi jsou vzdy 2 a vice. Kdyz jich vybuchne vice (napf. pro lep$i viditelnost, vZdy se to bere jako 2 z&sahy ze tfi)

D: Ctyrkolky, skitry a motorky - zasah fidice airsoftovou kulickou - fidi¢ musi zastavit a ekat na misté jako kazda

mrtvola.

Zasah jakéhokoliv jiného vozidla (civil nebo Taliban):

+15. vozidlo vydrzi 1 zasah a musi zastavit (osadka neni ranéna, nemusi vystoupit) 2. zasah vozidlo znici, vé.

v§ech a v§eho uvnitr.

C: Vozidlo je ihned zni¢eno, v&. vSeho uvnitf. Osadka je mrtva, bez mozZnosti oSetfeni.

D: Ctyrkolky, skatry a motorky - z&sah fidige airsoftovou kuli¢kou - Fidi¢ musi zastavit a ekat na misté jako kazdy

zasazeny hrac nebo jako kazda mrtvola.Vozidlo musi bezpeéné odstavit, aby neprekazelo.

Znicene vozidlo - ihned opousti bojisté (jako fakt hned a co nejdfiv, né za 10 minut), ma spusténa vystrazna svétla a
na zrcatku fidiCe je vyvéSena reflexni vesta. Dava prednost vozidlim zivym, ktera hraji a neprekazi.

Zniceni ctyrkolky, motorky, skitru - provadi se obvazanim Fiditka bilou lepici paskou (stejné jako zbrar) -
vozidlo je zni¢eno na dobu refreshe jeho maijitele / vlastnika / Fidice.

Odpoveédnost za vozidlo - ma vzdy Fidi¢ (a pfedpoklada se Ze fidi¢ je i vlastnik vozidla), tedy od vozidla se
nevzdaluje a pokud je to mozné, vzdy zlstava v tésné blizkosti vozidla. Ma odpovédnost za bezpecnost posadky vozidla
a dalSich hracu okolo vozidla.
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Oprava v terénu: Oprava vozidla v terénu trva 15 minut a vozidlo musi mit otevieny kryt motoru. U motoru stoji 2
nezranéni hraci a provadi simulaci prace na motoru (kontroluji provozni kapaliny, hadiikem éisti motor, hraji piskvorky - nebo
cokoliv, co vyZaduje 100% pozornost pfi ¢innosti). Pokud je jeden z hraclh zranén nebo se vzdali a prestane délat ¢innost,
oprava je potfeba zacit znova a znova se pocita 15 minut. ISAF mGze opravit vozidlo po 1. a 2. zasahu, po 3. zasahu to
jiz nelze. Ostatni vozidla smi byt opravena pouze po 1. zasahu, po 2. zasahu to jiZ nelze.

Refresh vozidla: Pouze v domovské lokaci (&ti: "tam, kde fidi¢ spi"). Refresh je stejny, jako refresh fidie / viastnika

vozidla (ano, je tam teda stejny rozdil i podle frakci).

Herni kradez vozidla: je mozné vozidlo ukrast (avSak je to komplikované):

neni-li znieno a nehybné stoji s vypnutym motorem (nehrozi tedy jeho rozjezd a i riziko zranéni pfi odjezdu)
vozidla smite odcizit pouze herné - to znamena, pouze s jeho maijitelem a FidiCem, ktery vozidlo odveze
nelze odjet cizim vozidlem / Fidit cizi herni vozidlo bez jeho pavodniho Fidice!

Prohledani vozidla: je mozné, pouze za pfitomnosti fidi¢e / vlastnika vozidla, i kdyby mél byt fidi¢ mrtvy, musi u toho
vzdy byt! (to proto, aby jste mu nerozebirali néco, co na auté drzi jen silou vule). Herni predméty (zbrané, muni¢ni bedna,
ropny barel a dal$i) jsou dostate¢né velké, aby je bylo mozné ve vozidle nalézt.

Jde o poziistatek staré techniky, kterou povstalci ukofistili z dob minulé valky. Je to stroj velmi neobratny, pomaly ale pancérovany...
Na BRDM se vztahuje pravidlo o stejném poctu zasahu, jako na ISAF vozidlo a dale pak:

Zasah BRDM je platny do ¢elnich oken nebo zasahovych desek s kamerou! (fidi€av prazor nesmi byt nikdy
uzavfen, kvlli bezpeénosti a protoze je to zasahova plocha)

Zasah je platny i do 2 postrannich plexi desek o velikosti A4 nebo vétsi (jde herné misto se slabym pancifem,
protoze to nema bocéni okna, ktera by Sla zasahnout)

BRDM vydrzi 1 platny zasah bez ujmy, 2. platny zédsah - musi zastavit (osadka neni ranéna, nemusi vystoupit a
véz smi dale stfilet, vozidlo pouze stoji a neni schopné dalsi jizdy), 3. zasah vozidlo zni¢i, v¢. vSech a vSeho
uvnitr.

Prvni 2 zasahy musi byt do 2 rozdilnych zasahovych ploch (napf. ¢elni okno a 1 bo€ni strana)

Vozidlo BRDM obsahuje navigatora - jde o ¢lovéka, jez poleze rizné dovnitf a ven - je oznaéen MODROU
reflexni vestou. Navigator asistuje pfi manévrovani (ota¢eni, couvani apod.). Prosime, zkuste navigatora moc
nerozstrilet.

Pési se k vozidlu nepriblizujte na bezprostredni vzdalenost! - je to jezdici mrtvy Uhel, ktery vazi 7 tun -
nebudete vidét a to je problém!

Nelezte tésné za / vedle / pod / pred vozidlo - opét, nebudete vidét a je to bezpecnostni problém.

SCHVALENiIi HERNICH VOZIDEL

Poradatel akce si vyhrazuje pravo vozidla schvalit nebo zamitnout, na zakladé téchto kritérii:

Vizualni vzhled vozidla (jak vozidlo vypada ve vztahu k herni frakci)

Hmotnost, rozméry, bezpeénost vozidla pro své okoli (nezakryta okna, zrcatka, svétla sviti, atd.)
Vozidla se musi registrovat vozidla pfed akci a vyCkat na jejich schvaleni v registraénim systému akce

- Registruji se vSechny typy vozidel (auta, obrnéné transporty, humvee, motorky, skutry, dodavky,
ctyrkolky)
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Podminky (vyhody a nevyhody) pro ISAF:

Vozidla vydrzi prvni zasah PB munici nebo Taginnem bez ujmy, musi zastavit az po druhém zasahu.
Symbolizuje to lehké pancéfovani vozidel, kterymi zapadni jednotky disponuji.

Helmy kryji - zasah i davkou kuli¢ek do helmy se nepodita! Balisticka ochrana helmy je funkéni a helmy smi nosit
pouze vojaci ISAF.

ISAF medic - smi obvazat vlastniho zranéného, ktery dostal prvni zasah. Obvazat vSak smi pouze jednou. Medic
smi léCit sdm sebe!

Termovize k dispozici - maji k dispozici od zacatku hry 10 ks termovizi na ¢etu! Kazda termovize ve hfe na sobé
musi mit pasku, jeZ prokazuje, Ze je termovize ve hie! Za pouZiti termovize bez pasky se vyhazuje ze hry -
vhimame to jako tézké poruseni pravidel a podvadéni viz bod pravidel 5.4.

Drony - mohou pouzivat v souladu s platnou legislativou. Min letova vyska je AGL 70 m (mimo ¢as vzletu a
pristani).

ROE #1 - Vojak nestfili prvni, smi palbu opétovat az kdyz je vedena na néj, nebo spojenecké jednotky.

Jediny pripad kdy smi strilet prvni je, kdyz civilista / povstalec mifi zbrani na ISAF (ma ji zakleslou v rameni,
diva se pres mifidla) - jednoduse Ffeceno, nemif na vojaka, nebo té bez pardonu zastreli, protoze jsi hrozba.

ROE #2 - Pokud je vesni¢an nebo povstalec neozbrojeny, nesmi byt zastrelen. Ztraty na civilnich
obyvatelich jsou nepfijatelné a vojaci jsou herné potrestani (napf. jdou v kempu sbirat odpadky a vynaset kose)
ROE #3 - Pokud ma civilista / povstalec zbran, nesenou na zadech, né v ruce, nepredstavuje pfimou
hrozbu pro ISAF a nesmi byt zastfelen. Je to stejny pfestupek jako zabiti civilisty!

ROE #4 - Pokud ma civilista / povstalec zbran v ruce, stadle nesmi byt zastrelen, ale je nejprve opakované
vyzvan, aby zbran uklidil zpét na zada. Pokud tak neucini, je to zaminka k zadrZzeni osoby nebo zni¢eni zbrané.
ROE #5 - Vojaci nesmi znicit vozidlo, pokud v ném neni potvrzen Taliban s nepratelskym umyslem, smi jej
pouze zastavit a prohledat, ale zni¢eni vozidla jez nemélo nepfatelské umysly je té€Zky pfestupek proti ROE.
Tlumochnici - civilista nebo povstalec Talibanu mize a nemusi hrat, Ze vojakovi nerozumi, tedy nevi co po ném
vojak chce. Pozor civil/povstalec neni idiot a chape gestikulaci nebo vyhrizky zbrani. Tlumoc¢nikovi (vojak s
oznacenim) 100% rozumi a civilista i povstalec se s nim zvladnou bavit bez jazykové bariéry. ISAF ma omezeny
pocet tlumocnikl (1-2 lidé na cely ISAF - a musi si opatfit Privodce z fad vesni¢anu)

Plny refresh time - Vojaku je sice po¢tem vice, ale trva jim, nez dorazi noveé, vycvi€ené posily, refresh time je 3,5
hodiny, Ize zkratit pinénim hernich ukold.

Zakaz prevlékani za povstalce nebo civilisty

Podminky (vyhody a nevyhody) pro Taliban:

IED - smi pokladat vybusna zafizeni u cesty a odpalovat vozidla ISAF &i jeho péchotu, dle pokyn( vyse!
Moralni flexibilita - Taliban smi zneuzivat transparentni pravidla ROE proti ISAF, nabadame k tomu!
Prevleky za civilisty - Taliban se smi previéknout za civilistu a volné navstévovat herni prostor.
Polovicni refresh - Taliban ma refresh pouze 2 hodiny.

Termovize musi vybojovat - Termovize smi pouZit, pouze pokud ziskaji pasku "THERMAL" kterou si umisti na
dany kus termovize. Ziskat takové pasky je v3ak slozité, nikoliv nemozné. Za pouziti termovize bez pasky se
vyhazuje ze hry - vnimame to jako t€zké poruSeni pravidel a podvadeéni viz bod pravidel 5.4.

Bez dronu - zakaz pouzivani dront a jinych bezpilotnich prostfedku, nebo foto-pasti.

Podminky (vyhody a nevyhody) pro Civilisty:

Pouziti zbrané - smi pouzivat DLOUHOU zbrar pouze tehdy, je-li civilista vycvi€en Talibanem

Pravodce - je hrac, ktery maze pro ISAF vycvicit dalSi tlumocniky (naucit je Fe€ a znalost mistnich pomért) a
ISAF si tyto lidi najima na doprovod v provincii, kvuli znalosti mistnich poméra.

Refresh - Civilisté maji specificky refresh - pokud je civilista mrtev, nasadi si vestu a vraci se do svého stanu ve
vesnici. Pfimo ve vesnici Darbat se smi zapojit se do bézného Zivota, hraje neSkodného vesni¢ana a nesmi
provokovat konflikty ani svévolné interagovat s ostatnimi frakcemi (nemusi byt v reflexni vesté). Dokud neuplyne
refresh (4 hodiny) nesmi opustit vesnici.

Strach o zivot - kazdy civilista se musi pokusit odehrat hru na jeden zivot, bez smrti. Smrti se civilista
boji! Pokud se to nepovede, hraje dal, jen uz nedosahl svého cile ,,neumfit*.

Bez termovizi - ani s paskou termovize, kterou tfeba nékde ziskal, civilista NIKDY NESMI pouzit termovizi.
Bez dronu - zakaz pouzivani dronl a jinych bezpilotnich prostfedki
IED - civilista smi pouzivat IED pouze v pfipadé, je-li vycvicen od Talibanu
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Akce si dirazné zaklada na dodrzovani pravidel. Pokud je néjaké pravidlo Spatné, nebo s nim nesouhlasis, stejné to udélej podle
toho pravidla a stézuj si po akci - reflektujeme herni poznatky a nazory lidi. Nehledejte klicky a mezery v pravidlech - pravidla nikdy
neoSetii vSechny herni situace, které mohou nastat.

Marshall - jde o hrace, jez jsou prodlouzenou rukou organizatora (vétSinou se na hre podili v ramci pfiprav a nebo

jsou to velitelé frakci, ¢i divérnici) a maji velmi vysokou pravomoc, v ramci dodrzovani a vymahani pravidel. Marshall smi
udeélit i “Zlutou kartu” dle pfestupku, ktery fesil a ma vzdy posledni slovo. ORG nebude vetovat rozhodnuti Marshalla,
ktery byl na misté. Cilem Marshall(l je pfedevSim hlidat vlastni frakci a vlastni lidi, neni cilem poukazovat na chyby ostatni

a kontrolovat nepfitele.

Sankce se udéluji v jednoduchém systému: (Rikéme to oteviené, at vsichni vime na éem jsme)

Lehké poruseni pravidel - chovas se jako ¢lovék a jdes to fesit, sludné a s omluvou. Za takové poruseni miZes a
nemusi$ od Marshalla / CREW / ORG dostat “zlutou kartu”. Kdyz dostane$ postih, herni autorita si vezme tvé ID
Ucastnické pasky, které hlasi pres WA skupinu ORG. Za dveé Zluté karty odjizdi§ domu, spole¢né s tebou muze jet i cely

tvdj tym / jednotka.

Tézké poruseni pravidel - d&las ohen v lese, porusis pravidla, kterd maji dopad na nas vSechny nikoliv jen tebe
(napf. udelas Spatné napf. mechaniku policka, odnese$ z ropného vrtu néco dfiv, koufis v lese nebo napf. neumis otevfit
branu Ci prelézas / podléza$ ploty, skace$ do cesty jedoucimu autu a mnoho dalSich prestupkil, zde nevyjmenovanych) -
dostavas [CEIVENOUKaRY 2 kterou odjizdis domi ihned a s tebou cely tvj tym / jednotka.

Black-list - vnimame chovani jednotlivet a tymd, evidujeme prestupky a nevhodné chovani v komunité nebo na jinych
akcich. Netajime se tim, Ze Dara Horizon je provazana do airsoftové komunity. Hraci, jez délaji problémy na jinych akcich
(nebo jen jinde ojebavaji pravidla) maji dvefe k ndm rovnou zaviené a jsou na €erné listiné v registracnim systému. Do

takové listiny smi nahlizet pouze velitelé frakci a ORG. Jedna se Cisté o prevenci problematickych hracu - nejsme zli, jen

Q)

disledni a neprehlizime problémy.
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